
LARP XP

Einfach und unkompliziert 
spannende interaktive Abenteuer 
erleben! Die Faszination von 
LARP kennen lernen…

Der Reiz von Büchern, Computerspielen, Filmen 
und Serien ist es, virtuelle Abenteuer zu erleben 
und Welten zu entdecken. 

Was aber, wenn Du diese Erfahrungen auch in 
der realen Welt machen könntest? 
Eintauchen in Geschichten, die Atmosphäre 
eines Ortes und das Adrenalin einer Begeg-
nung selbst spüren, hören, riechen und fühlen 
könntest? Ganz eintauchen in eine Situationen, 
jedoch ohne Risiko. Inszenierte Abenteuer und 
dennoch voller Herausforderungen.

Entweder alleine, mit einem Freund oder als 
ganze Gruppe kannst du z.B. in einer kleinen 
Runde weiterer Interessenten bei der Taver-
nen XP ohne Vorkenntnisse und Ausrüstung so 
einiges über das Hobby LARP erfahren und im 

Anschluss sogar einmal selbst mitspielen. Vor al-
lem die gemeinsame Gruppe von Einsteigern gibt 
zu Beginn allen Teilnehmenden mehr Sicherheit 
und die Möglichkeit, untereinander schon einmal 
Kontakte zu knüpfen.

Informiere Dich unverbindlich 
auf unserer Homepage: 

WWW.LARP.NET 
oder direkt hier zur TavernenXP:

SCAN ME

SPANNENDE LARP ABENTEUER 
FÜR JEDEN!



LARP ist die Abkürzung für 
„Live-Action-Role-Playing“ (englisch 
für Liverollenspiel) und eröffnet die 
Möglichkeit, einfach einmal selbst 
die Rolle eines Fantasyhelden, einer 
Geisterjägerin, eines Magieschülers 
oder gar Überlebenden in einem 
Endzeit Szenario einzunehmen.

Wollte nicht jeder schon einmal in die Rolle einer 
Romanfigur oder eines Filmhelden schlüpfen und 
dessen Abenteuer bestreiten? Hat nicht jeder schon 
einmal vor dem Fernseher mitgebangt und dem 
Filmcharakter „Tipps“ zugerufen? „Nein! Nicht diese 
Tür – nimm die andere…“

Der Erfolg von vielen Tischrollen-
spielen und Computerspielen 
basiert auf dem Prinzip, mit der 
eigenen Spielfigur (dem soge-
nannten Charakter) interaktiv ein 

Abenteuer zu erleben und eine 
Geschichte zu verfolgen. Beim LARP 

geht es genau um das Gleiche – nur dass man nicht 
vor einem Bildschirm oder auf seinem Sofa sitzt, 
sondern selbst als Abenteurer durch enge Gänge 
einer Burg krabbelt, als tapferer Krieger gegen ein 
Heer aus Orks antritt, als Ritter eine Dame zum Tan-
ze führt, auf der Brücke eines Raumschiffs taktische 
Überlegungen zum nächsten Wendemanöver plant, 
sich im London der  
20er Jahre befindet 
und als Polizist 
„Jack the Ripper“ 
jagt…

Seit über 35 
Jahren wird die-
ses Hobby aktiv 
in Deutschland 
betrieben. Auf so ge-
nannten Cons (von engl. 
Convention = Zusammen-
treffen) haben die Veranstal-
ter zum Teil außergewöhn-
liche Locations wie Burgen, 
Industrieanlagen mit aufwendigen 
Bauten, Dekoration, Technikeffekten 
und in die Geschichte eingeweihten festen Rollen 
(NSC = Nicht-Spieler-Charakter) in atemberau-

Die Vielfalt an Vorlagen aus Historie, 
Büchern, Filmen und Spielen sind breit 

gefächert und für jedes Setting findet man 
mittlerweile passende Veranstaltungen.

bende Spielwelten 
verwandelt. Hier kann 
man mit einer passenden 
Rolle ein von zumeist ehren-
amtlich organisierten Vereinen entworfenes 
Abenteuer lösen, eine eigene Welt erforschen und 
nette Mitspieler kennenlernen.

Mittlerweile gibt es allein in Deutschland jährlich 
mehr als 1.000 öffentlich ausgeschriebene 
Veranstaltungen mit Teilnehmer-
zahlen zwischen 20 und 10.000 
Spielern und geschätzt 40.000 - 
60.000 aktiv Spielende aus allen 
Alters- und Gesellschaftsgrup-
pen. Diese Zahl liegt weltweit 
betrachtet im Mittelfeld. 

WAS IST LIVE-ROLLENSPIEL 
(LARP)?


