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| SPANNENDE LARP ABENTEUER /
'FUR JEDEN! *

nd _lriteraktlve Abenteuer
erleben! D_|,e Faszination von
LARP kennen lernen...
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Der Reiz von Biichern, Computerspielen, Filmen Anschluss sogar einmal selbst matsplelen Vor al-

und Serien ist es, virtuelle Abenteuer Zu erleben 7 i v lem die gememsa;n/Gruppe von Ems}ngern gibt .
und Welten zu entdecken.- : zu Beginn allen Teilnehmenden DY Sicherheit 5 = '
. —7 'und die Méglichkeit, untereinander schon einmal = ¥ = —
Was aber, wenn Du d_lese Erfah'runéen auch in Kéntakte zu kntipfen. ;cf'- ; = ¢ ?‘
der realen Welt machen kénntest? _ ' S ‘IST E
Eintauchen in Geschichten, die Atmosphare ~ Informiere Dich unverbindlich "
eines Ortes und das Adrenalin einer Begeg- / 7 auf unserer Homepage: \ QVE! 4
nung selbst sptiren, horen, pecﬁen und fiihlen WWWLARPN ET
kénntest?Ganz eintauchen in eine Sltuatlonen
jedoch ohne Risiko. Inszenierte Abenteuer und oder direkt hier zur TavernenXP: w L LENS P(I E
dennoch voller Herausforderungeh_.___ = =
. = 5 F(LARP) B
Entweder alleine, mit einem Freund oder als % g :r;

ganze Gruppe kannst du z.B. in einer kleinen
Runde Weiterer Interessenten bei der Taver-
nen XP ohne Vorkenntnisse und Ausriistung so
einiges tber das Hobby LARP erfahren und im — = SCAN ME LARP.NET

— i = LARP seit 1995
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LARP ist die Abkiirzang fir

,Live-Action-Role Pl Ylng (englisch
2 //:,/«—

fiir L|veroII9nsp”1/éI)/und eroffnet die

Mogllchkélt elnfach einmal selbst

die Rolle eines Fantasyhelden, einer

Geisterjagerin, eines Magieschulers

oder gar Uberlebenden in einem

Endzeit Szenario einzunehmen.
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Wollte nicht jeder schon einmal in die Rolle einer-
Romanfigur oder eines Filmhelden schltipfen und

dessen Abenteuer bestreiten? Hat nicht jeder schon_:'_??'.-'

einmal vor dem Fernseher mitgebangt-und dem
Filmcharakter ,,Tipps“ zugerufen?’;Nein! Nicht diese
Tir - nimm die andere...”
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» Der Erfolg von vielen-Tisehrollen-
| > ¥ spielen und Computerspielen
Al A 3 basiert-auf dem Prinzip, mit der

eigenen Spielfigur (dem soge-
nannten Charakter) interaktiv ein
Abenteuer zu erleben und eine

Iy

. Convention = Zusammen- #i
~_treffen) haben die Veranstal- k
" ter zum Teil auBergewdhn-

Geschichte zu verfolgen. Beim LARP—

geht es genau um das Gleiche - nur dass man ni'chtz.

vor emem Bildschirm oder auf seinem Sofa sitzt,
sondernfselbst als Abenteurer d/arch engeGange

_remer Burg krabbelt als tapferer Krieger gegen ein’
~ Heer aus Orks antritt; als Ritter eine Dame zum Tan-

ze fuhrt, auf der Briicke eines Raumschiffs taktische
Uberlegungen zum nichsten Wendemanover plant
sich im'London der

20er Jahre befindet _ . 2
/Und als PoIIZ|st < \"&/ )
Eogts 75\ & i
] '_“f = i) s ?12'-"7‘—3.
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Seitiber 35 - 3 e
Jahren wird die- L 4 o\ 2

ses Hobby aktiv

in Deutschland
betrieben. Auf so ge-
nannten Cons (von engl.

liche Locations wie Burgen,

Industrieanlagen mit aufwendigen

Bauten, Dekoration, 'I{ecﬁnlkeffekten

und-in die Geschichte eingeweihten festen Rollen
(NSE = Nicht-Spieler-Charakter) in atemberau-

_/ bende Spielwelten
verwandelt Hleryann

' betrachtet im Mlttelfe{dz

man mlt einer p,assenden
RoIIe ein von zumeist ehren-
amtlich organisierten Vereinen entworfenes

2 Abe__n.feu_er I6sen, eine eigene Welt erforschen und

nette Mitspieler kennenlernen.
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: Mittlerweile gibt es allein in Deutschland jéhryh ff,

mehrials 1.000 6ffentlich ausgeschrlebene A =
Veranstaltungen mit Teilnehmer- Z

zahlen zwischen 20 und 10.000 ,{// -
Spielern und geschéatzt 40.000 - x”" 1
60.000 aktiv Spielende aus allgﬁ/
Alters- und Gesellschaftsgr

pen. Diese Zahl liegt ws
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