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AGB

Allgemeine Geschiftsbedingungen (AGB) und
Teilnahmebedingungen Live-Rollenspiel-
Veranstaltungen LARP.net

Stand: Juni 2026
(diese AGB ersetzen alle vorherigen)

1. Geltungsbereich, Vertragsgegenstand und
Vertragsschluss

1.1 Die Allgemeinen Geschafts-, bzw.
Teilnahmebedingungen, gelten fiir alle im
Zusammenhang mit der Veranstaltung
moglichen Belange.

1.2 Vertragspartner sind der Teilnehmer und
der Veranstalter.

1.3 Der Vertrag kommt zustande durch die
Anmeldung des Teilnehmers.

1.4 Jeder Teilnehmer erkennt die Rechte und
Pflichten in diesen AGB sowie

die Sicherheitsbestimmungen als auch die
Pflichten, die sich aus den Spielregeln/
Verhaltenshinweisen ergeben, an.

1.5 Der Teilnehmer erklart sich einverstanden,
dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an
in einer automatisierten Kundendatei, die von
der Firma ZEITGEIST, Hombach/Buyala GbR
verwaltet wird, geflihrt werden. Die
gespeicherten Daten zur Person des
Teilnehmers konnen Name, Anschrift,
Geburtsdatum Telefonnummer, Fax, Email
sowie Teilnehmerart umfassen. Die
Verarbeitung personenbezogener Daten erfolgt
gemal den geltenden
Datenschutzbestimmungen. Nahere
Informationen ergeben sich aus der
Datenschutzerklarung auf larp.net. Freiwillig
angegebene Daten zum Gesundheitszustand
des Teilnehmers werden vertraulich behandelt
und nicht elektronisch gespeichert oder
weitergegeben.

1.6 Eine Bestellung durch den Teilnehmer
erfolgt durch Absendung eines Bestellformulars
auf der Internethomepage shop.larp.net.

1.7 Die Bestellung des Teilnehmers ist ein
bindendes Angebot. Der Teilnehmer erhalt
hierliber eine Auftragsbestatigung per E-Mail.
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1.8 Der Umfang der vertraglichen Leistung im
Rahmen der jeweiligen Veranstaltung ergibt
sich aus den Informationsunterlagen, den
Angaben auf larp.net, gegebenenfalls
vorhandenen Anmeldeformularen und der
Teilnahmebestatigung des jeweiligen
Veranstalters. Bei Widerspriichen und in jedem
Fall ist die Leistungsbeschreibung in der
Buchungsbestatigung ausschlaggebend.

1.9 Der Vertrag kommt erst durch die separate
Zusendung des Teilnahmetickets zustande.
Vorher abgegebene Angebote durch
ZEITGEIST, Hombach/Buyala GbR sind
freibleibend.

1.10 Bestellt der Teilnehmer das Ticket auf
elektronischem Wege, werden der Vertragstext
sowie diese AGB in wiedergabefihiger Form
gespeichert und auf Verlangen des Teilnehmers
per E-Mail zugesandt.

1.11 Erfolgt die Bestellung von Tickets im
Rahmen einer Sammelbestellung, versendet der
Veranstalter samtliche Tickets an die Person,
welche diese bestellt hat. Mit Zusendung der E-
Tickets an diese Person ist die Lieferpflicht der
Tickets vom Veranstalter erfullt.

2. Anmeldung und Vertragsschluss

2.1 Fiur den Erwerb von Online-Tickets auf
www.larp.net hat der Kunde die Méglichkeit,
ein Kundenkonto zu eréffnen. Hierflir muss er
sich einmalig Gber das entsprechende
Eingabefeld "LoglIn/Registrieren" auf
www.larp.net unter wahrheitsgemaBer Angabe
seiner E-Mail-Adresse sowie eines von lhm
gewdahlten Passwortes registrieren. Nach
erfolgter Registrierung senden wir Ihm per E-
Mail einen Link zur Bestatigung seiner
Anmeldung. Mit diesen Zugangsdaten
(Emailadresse, Passwort) kann er sich danach
auf der Startseite shop.larp.net anmelden, um
Online-Tickets zu erwerben. Die Anmeldung
zur Teilnahme an den Veranstaltungen ist
ausschlieZlich tGber die Webseite larp.net
moglich.

2.2 Der Kunde tragt das Risiko fiir die Auswahl
der richtigen Veranstaltungsdaten (u.a. Ort,
Datum, SC/NSC, Zimmerwahl).

2.3 Mit Zustellung der Kartenbestellnummer
per E-Mail oder postalisch gilt das Angebot des
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Kunden durch den Veranstalter als
angenommen.

2.4 Sollte, aus welchen Griinden auch immer,
die von dem Teilnehmer gewlinschte Anzahl
von Online-Tickets nicht verfligbar sein, wird er
hiertiber noch vor Abschluss des Vertrages
benachrichtigt und er ist an sein Angebot nicht
mehr gebunden.

2.5 Der Kunde ist verpflichtet, seine
Zugangsdaten vertraulich zu behandeln, keinem
Dritten mitzuteilen und diese so
aufzubewahren, dass Dritten keine - auch keine
zufallige - Kenntnisnahme ermaéglicht wird. Er
ist weiter verpflichtet, keinem Dritten die
Nutzung seines Kundenkontos Uber seine
Zugangsdaten zu ermdglichen. Sofern er Anlass
zu der Vermutung hat, dass Dritte Kenntnis von
seinen Zugangsdaten haben oder ein
Missbrauch vorliegt, ist er verpflichtet, uns
unverziglich schriftlich oder per E-Mail zu
informieren. Er haftet grundsatzlich fir
samtliche Aktivitaten, die unter Verwendung
seines Kundenkontos vorgenommen werden,
es sei denn, er hat den Missbrauch seines
Kundenkontos nicht zu vertreten, weil keine
Verletzung der bestehenden Sorgfaltspflichten
vorliegt.

2.6 Mit der Registrierung nach Ziffer 2.1
sichern der Kunde zu, dass alle von Ihm
angegebenen Daten richtig und vollstandig
sind. Tritt nach der Registrierung eine Anderung
der angegebenen Daten ein, so ist er
verpflichtet, die Angaben in seinem
Kundenkonto umgehend selbst zu andern.
Andert sich seine E-Mail-Adresse, senden wir
Ihm zur Bestitigung der Anderung per E-Mail
einen Link an die neue Adresse zu.

2.7 Nach der erfolgten Zahlung werden die
Tickets an den Kunden versandt.

3. Absage/Anderung des Termins bzw. des
Orts der Veranstaltung, Abbruch einer
Veranstaltung

3.1 Aus dringlichen Griinden kann der
Veranstalter mit einer angemessenen Frist die
Veranstaltung absagen, z.B. weil
Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht wird oder
die Durchfiihrung der Veranstaltung nicht
zumutbar ist, weil die wirtschaftliche
Opfergrenze aus nicht von ihr zu vertretenden
Umstanden Uberschritten wird.
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3.2 Im Fall der Absage der Veranstaltung
erstattet der Veranstalter die geleistete Zahlung
innerhalb von 14 Tagen in voller Hohe zuriick.
Daneben angefallene Kosten des Kunden
werden nicht erstattet.

Der Veranstalter behalt sich das Recht vor, die
Veranstaltung 6rtlich und/oder terminlich zu
verlegen. Riickerstattungsanspruch aus oben
genanntem Grund auf den Nennwert der
Eintrittskarte besteht nur bis zum
Veranstaltungstermin.

3.3 Da vertragliche Beziehungen ausschlie3lich
zwischen dem Kunden und dem Veranstalter
zustande kommen, haben wir keine
nebenvertragliche Informationspflicht z. B.
Uber Absage oder Verlegung einer
Veranstaltung.

3.4 Die jeweilige Veranstaltung wird bei jeder
Witterung durchgefihrt. Sollten die
Witterungsumstande jedoch Gefahr fiir Leib,
Leben oder Gesundheit

fur Teilnehmer oder Erfiillungsgehilfen beflircht
en lassen, wird die jeweilige

Veranstaltung sofort abgebrochen oder
zeitweise unterbrochen. In diesem Falle sowie
bei Abbruch einer Veranstaltung aus sonstigen
Griinden héherer Gewalt, aufgrund
behordlicher Anordnung oder gerichtlicher
Entscheidung, besteht kein Riickverglitungs-
oder Schadensersatzanspruch, es sei denn, dem
Veranstalter kann Vorsatz oder grobe
Fahrlassigkeit zur Last gelegt werden.

3.5 Der Veranstalter behalt sich vor, im Vorfeld
der Veranstaltung Teilnehmer ohne Angabe von
Griinden gegen Riickerstattung des ggf. bereits
entrichteten Teilnahmebetrages von der
Veranstaltung auszuschlieBen.

3.6 Die Teilnehmeranzahl der jeweiligen
Veranstaltungen ist begrenzt. Der Veranstalter
behilt sich vor, die Veranstaltung jederzeit fir
weitere Teilnehmeranmeldungen ohne jegliche
Vorankiindigung zu schlieRBen, sobald er dies fiir
notwendig erachtet.

4. Haftung fiir Schaden
4.1 Der Veranstalter, seine gesetzlichen

Vertreter oder seine Erfiillungsgehilfen haften
nur bei Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit.
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4.2 Von der vorstehenden
Haftungsbeschrankung unberihrt bleibt die
Haftung des Veranstalters fiir anfangliche
Unmoglichkeit und fiir die Verletzung
vertragswesentlicher Pflichten auch bei
einfacher Fahrlassigkeit, jedoch begrenzt auf
den vorhersehbaren und vertragstypischen
Schaden. Anspriche fir Schaden aus der
Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der
Gesundheit sowie nach dem
Produkthaftungsgesetz bleiben von der
vorstehenden Beschriankung unberiihrt.

4.3 Der Veranstalter haftet nicht fur verloren
gegangene oder beschadigte Sachen.

4.4 Fir selbstverschuldete Schaden haftet
grundsatzlich der Verursacher. Eine eigene
Haftplichtversicherung des Teilnehmers wird
grundsatzlich vorausgesetzt.

4.5 Soweit wir flir sonstige Schaden aufgrund
des Vertrages haften, ist unsere Haftung auf
das dreifache Teilnahmeentgelt beschrankt.
Diese Haftungsbeschrankung gilt auch dann,
wenn der Eintritt des Schadens durch
Verschulden eines Leistungstragers verursacht
wurde.

4.6 Der Teilnehmer bestatigt mit der
Bestellung, dass er sich der Natur der
Veranstaltung und den damit verbundenen
Risiken bewuft ist. Die Veranstaltung ist ein
Gelandespiel inklusive Kdmpfen mit
Polsterwaffen bei Tag und bei Nacht in einer
nicht ausgeleuchteten Umgebung. Jeder
Teilnehmer hat die Mdoglichkeit sich bei fiir
seine Einschatzung zu risikoreichen Situationen
jederzeit aus dem Spiel herauszunehmen und
nicht daran teilzunehmen. Eine Haftung seitens
des Veranstalters im Rahmen der Natur der
Veranstaltung besteht nicht. Die Teilnahme
erfolgt auf eigene Gefahr.

4.7 Das Befahren des Geldandes und des
Parkplatzes mit Fahrzeugen jeglicher Art
geschieht auf eigene Gefahr. Eine Haftung fiir
Beschadigungen ist ausgeschlossen. Der
Teilnehmerparkplatz ist nicht Gberwacht und
das Parken erfolgt ebenfalls auf eigene Gefahr.
Fir Diebstahl und Beschadigungen wird eine
Haftung ausgeschlossen.

4.8 Im Ubrigen haften der jeweilige
Veranstalter und seine Erflllungsgehilfen auch
nicht fur Storungen gleich welcher Art, die
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durch Umstande auBBerhalb ihres
Einflussbereiches hervorgerufen werden.

5. Altersnachweis und Teilnahme unter 18
Jahren

5.1. Das Mindestalter des Teilnehmers betragt
18 Jahre. Fir minderjahrige Teilnehmer kénnen
Sonderreglungen vorgenommen werden, z.B. in
Begleitung einer personensorgeberechtigten
oder einer erziehungsbeauftragten Person. Eine
erziehungsbeauftragte Person ist jede Person
Uiber 18 Jahren, soweit sie auf Dauer oder
zeitweise aufgrund einer Vereinbarung mit der
personensorgeberechtigten Person
Erziehungsaufgaben wahrnimmt oder soweit
sie ein Kind oder eine jugendliche Person im
Rahmen der Ausbildung oder der Jugendhilfe
betreut (§ 1 Abs. 1 Nr. 4 JuSchG). Eine
Einschrankung fir Kinder und Jugendliche
unter 16 Jahren gilt zusatzlich: Diese dirfen
nur in Begleitung eines Erziehungsberechtigen
teilnehmen.

5.2 Erziehungsbeauftragte Personen haben
einen schriftlichen Nachweis ihrer
Beauftragung mitzufiihren und auf Verlangen
eine Kopie des Ausweises der
personensorgeberechtigten Person
vorzuzeigen. Ebenso muss das Kind bzw. die
jugendliche Person eine Kopie der
Beauftragung immer mit sich fiihren und auf
Verlangen vorzeigen kdénnen.

5.3 Ausnahmeregelungen beziiglich der
begleitenden Aufsichtsperson bediirfen der
Schriftform.

5.4 Kinder und Jugendliche unter 16 Jahren
dirfen nicht an Schlachten teilnehmen.

6. Pflichten des Teilnehmers

6.1 Der Teilnehmer ist sich der Natur der
Veranstaltung und insbesondere den daraus
folgenden Risiken bewusst
(Nachtwanderungen, Gelandewanderungen,
Kampfe mit Polsterwaffen etc.).

6.2 Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich
selbsttatig Gber die geltenden
Sicherheitsbestimmungen zu informieren und
seine Ausriistung einer Zulassungsprifung des
Veranstalters zu unterziehen. Allerdings ist er
wahrend der Dauer des Spiels weiterhin fir die
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Sicherheit seiner Ausriistung selbst
verantwortlich.Der Veranstalter behilt sich vor,
fur ihn fragwirdige Ausriistungsgegenstande
ohne Angabe von Griinden fiir die
Veranstaltung nicht zuzulassen. In diesem Fall
ist der Teilnehmer verpflichtet, den jeweiligen
Gegenstand umgehend aus dem Spielgebiet
(Zimmer/Zelt oder Auto) zu bringen.

6.3 Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach
Moglichkeit gefahrliche Situationen fiir sich,
andere Teilnehmer und die Umgebung zu
vermeiden. Insbesondere zidhlen dazu das
Klettern an ungesicherten Steilhdngen und
Mauern, das Entfachen von offenen Feuern
auBBerhalb der dafiir vorgesehenen
Feuerstatten, das Benutzen von nicht
zugelassenen oder nicht Gberpriiften Waffen
oder Ausristung. Er verpflichtet sich ebenso,
auf die Gesundheit der anderen Teilnehmer bei
Kampfen und anderen Situationen zu achten.
Dies bedeutet unter anderem: Er bremst seine
Schlage mit der Polsterwaffe ab, er nimmt
Rucksicht auf offensichtlich angstliche oder mit
der Situation Uberforderte Mitspieler,
insbesondere bei Kdimpfen oder anderen
Actionelementen, er benutzt keine nicht
zugelassenenen oder den
Sicherheitsbestimmungen nicht genligenden
Ausristungsgegenstande und er gibt keinen
Alkohol weiter an Minderjahrige. Ebenso
verpflichtet er sich ggf. auf sein Lagerfeuer zu
achten und die aktuellen
Brandschutzbestimmungen zu befolgen und
das Feuer nicht unbeaufsichtigt zu lassen, im
Wald nicht zu rauchen und insbesondere keine
Glasscherben auf dem Gelande liegen zu
lassen.

Der Teilnehmer verpflichtet sich, auf seinen
Alkoholkonsum zu achten. Dies bedeutet, er
verpflichtet sich, auf ibermaRigen
Alkoholkonsum zu verzichten und sich ab 0,5
Promille nicht mehr an Kampfen zu beteiligen.

6.4 Den Anweisungen des Veranstalters, seines
gesetzlichen Vertreters und seiner
Erfillungsgehilfen ist Folge zu leisten.
Mindliche Zusagen durch einen Angestellten
des Veranstalters, Vertretern oder von
sonstigen Hilfspersonen bediirfen der
schriftlichen Bestatigung durch den
Veranstalter.

6.5 Teilnehmer, die gegen die
Sicherheitsbestimmungen verstoRen, andere
Personen gefahrden oder den Anweisungen
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des Veranstalters in schwerwiegender Art und
Weise nicht Folge leisten, kénnen von der
Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass
dem Veranstalter eine Pflicht zur
Rickerstattung des Teilnahmebetrages (auch
nicht anteilig) zukommt.

7. Urheberrechte und Recht an Bild und Ton

7.1 Alle Rechte an Tonaufnahmen,
Filmaufnahmen sowie Fotografien sind dem
Veranstalter vorbehalten.

7.2 Fotografieren fiir den rein privaten
Gebrauch mit Handys ist gestattet. Die
Personlichkeitsrechte Dritter sind dabei
jederzeit zu wahren. Das Herstellen von Film-
oder Tonaufnahmen jeglicher Art sowie deren
Veroffentlichung online oder offline ohne
Genehmigung des Veranstalters sind
verboten. Aufnahmen fiir rein private Zwecke
sind erlaubt und auf Verlangen dem
Veranstalter zur Verfligung zu stellen.

7.3 Der Teilnehmer erklart sich mit der - auch
offentlichen und gewerblichen - Verwertung
und Verwendung von ihn darstellendem Bild-
und Tonmaterial einverstanden, welches ihn -
auch in Teilen - abbildet oder betrifft. Dies gilt
raumlich und zeitlich unbegrenzt. Der
Veranstalter und durch ihn beauftragte Dritte
sind berechtigt, im Rahmen der
Veranstaltungen Bild-, Ton- und
Bildtonaufnahmen der Besucher ohne
Vergltung fiir die abgebildeten Personen
herzustellen und in jeder Art und Weise
umfassend in allen bekannten und zukiinftigen
Medien zu nutzen oder nutzen zu lassen,
insbesondere zur Berichterstattung in allen
Medien eingeschlossen Internet, auf Ton- oder
Bildtontragern sowie zur Bewerbung des
Veranstalters, zur Sponsorenakquise und zu
allen sonstigen Geschiaftstatigkeiten des
Veranstalters und seiner verbundenen
Unternehmen. Samtliche Rechte diirfen auch
zu vorstehenden Zwecken auf Dritte
Uibertragen werden

7.4 Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung,
besprochenen Idee, Namen, Hintergriinde,
Storylines, Bilder, Logos sowie an dem vom
Veranstalter verwendeten Ensemble von
Begriffen und Eigennamen bleiben dem
Veranstalter vorbehalten. Dies gilt auch fiir
eigene - auf Basis dieser erstellten Bilder,
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Logos, Eigennamen und Hintergriinden -
erstellte Bilder, Logos und Hintergriinden.

7.5 Jede offentliche oder gewerblich Nutzung/
Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe von
Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit
vorheriger schriftlicher Einverstandnis des
Veranstalters zulassig.

8. Zahlung/Riicktritt/Storno/
(Ticket-)Wiederruf

8.1 Die Zahlung des Teilnahmebetrages erfolgt
grundsatzlich im Voraus. Der Teilnehmer
verpflichtet sich, seinen Teilnahmebetrag
rechtzeitig und im Voraus zu entrichten.
Zahlungen auf der Veranstaltung selbst sind nur
nach Absprache moglich.

8.2 Sollte ohne schuldhaftes Zutun des
Veranstalters beim Einzug des
Teilnahmebetrages im Scheckverfahren eine
Riicklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer
die anfallenden Bankgebtihren zu tragen.

8.3 Bei Anmeldung im Namen und Rechnung
eines Dritten haftet der Anmeldende fiir dessen
Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als
Gesamtschuldner.

8.4 Mochte der Kunde an der Veranstaltung
nicht teilnehmen und/oder ist ihm ein Besuch
der Veranstaltung nicht moéglich, so kann der
Kunde sein Ticket einem Dritten an seiner Statt
ibertragen. Die Ubertragung ist dem
Veranstalter mitzuteilen. Im Ubrigen ist aber ein
Riicktritt/Storno, ohne rechtlichen ihn
berechtigten Griinden, fir den Kunden nicht
moglich.

8.5 Fir Vertrage (ber Tickets zu
Freizeitveranstaltungen mit festem Termin
besteht gemaR § 312g Abs. 2 Nr. 9 BGB kein
Widerrufsrecht. Die Bestellung von
Veranstaltungstickets ist daher nach
Vertragsschluss verbindlich und kann nicht
widerrufen werden.

9. Nebenabreden

9.1 Ergianzungen, Anderungen, Stornierungen
und Nebenabreden (gleich welcher Art)
bediirfen zu ihrer Rechtswirksamkeit der
schriftlichen Bestatigung des Veranstalters. Das
gilt auch fiir die Abbedingung des
Schriftformerfordernisses.
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Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der
AGBs / Teilnahmebedingungen unwirksam sind
oder werden, bertihrt das die Glltigkeit des
Vertrages und der (ibrigen Bestimmungen
nicht. Fiir den Fall der Nichtigkeit einzelner
Bestimmungen gilt die Regelung, die der
urspriinglich vorgesehenen wirtschaftlich am
nachsten kommt und rechtlich zulassig ist.

Es gelten die Allgemeinen Geschafts- sowie

Teilnahmebedingungen des Veranstalters und
das Recht der Bundesrepublik Deutschland.
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